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BACHELOR OF ARTS ,,ZEITBASIERTE MEDIEN“
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Projekt A/F/I = Projekte Animation / Film / Interaktion Die Seminare BA, BF und Bl werden von 2 SWS E-Learning, Tutorium oder Workshop begleitet. BML PRASENTATION SWS2
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Es missenim 2.— 5. Semester je 1 Modul aus dem Bereich ,Angewandte und Experimentelle Gestaltung” und 2 Module aus dem Bereich ,Medi- SMS = Semesterwochenstunden
ale Basis" gewahlt werden, sowie 1 Modul aus dem Bereich ,Design- und Medientheorie”. Die Reihenfolge ist frei wahlbar. Wiederholte Belegung WL =Workload
der Module BT 1-3 ist nur nach nicht bestandener Fachpriifung moglich. CP = Creditpoint
MASTER OF ARTS ,,ZEITBASIERTE MEDIEN“
INDIVIDUELLE MEDIENMANAGEMENT THEORIE 2
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Die Projekte MM1 und MP1 - MP3 werden von E-Learning, Tutorien oder Workshops begleitet.
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Im 1.- 3. Semester muss je ein Modul aus dem Bereich "Individuelle Vertiefung" und je 1 Modul aus dem Bereich "Theorie 2" belegt werden. Im 2. und 3. Semester muss zusétzlich je
1 Modul aus dem Bereich "Intergrierte Projekte” belegt werden. Wiederholte Belegung ist mdglich. Im 2. - 4. Semester muss zusétzlich je 1 Modul aus dem Bereich "Theorie 1" belegt
werden. Die Reihenfolge ist je nach Angebot frei wihlbar. Wiederholte Belegung der Module aus dem Bereich "Theorie 1" und "Theorie 2" ist grundsétzlich nur nach bestandener

Fachpriifung méglich.

SMS = Semesterwochenstunden
WL =Workload
CP = Creditpoint



