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VERANSTALTUNGSBEGLEITUNG IM
BACHELOR ARCHITEKTUR

Eine Professorin und ein Lehrbeauftragter
treten mit dem Wunsch an das Learning
Lab heran, eine der ersten Veranstaltungen
im Semester interaktiver zu gestalten, mit
dem Fokus auf Kreativitatstechniken. Ziel-
stellung ist es, in méglichst kurzer Zeit unter
den Studierenden eine Sensibilisierung fir
den Kontext von und den Zusammenhang
mit einem Entwurfsprojekt im Studiengang
Architektur zu erreichen.

Nach kurzer Beratung mit dem Learning
Lab, ist schnell klar, dass die groBe Gruppe
zu grof ist, als dass alle Studierenden ihre
Ideen einbringen kénnen, zudem erreicht
man mit Kleingruppen in wechselnden Zu-
sammensetzungen eher gegenseitig indu-
zierte Kreativitatsimpulse, die wiederum die
Ergebnisse vielfaltig werden lassen.

Die Gruppe wurde daher in Kleingruppen
unterteilt und in Form eines Weltcafé mit
mehreren moderierten Iterationen durch
die kreativen Phasen begleitet. Die Ergeb-
nisse wurden durch das Learning Lab zu-
sammengefasst und den Teilnehmenden
Uber eine interaktive Onlineplattform zum
Weiterarbeiten zur Verfligung gestellt.
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~Im Zusammenspiel mit dem Learning Lab
erarbeiteten wir ein interaktives Workshop-
format fur die Studierenden im dritten Archi-
tektursemester. Ziel war es den vielschichti-
gen Aufbau des Kontexts als erste Idee und
bildhaften Gedanken formulieren zu kénnen.
Das Learning Lab setzte hierbei hilfreiche und
bereichernde Impulse fiir ein erfrischendes
Lehrkonzept.” - Joel J6bgen



